
... Un bel giorno arriva a scuola, nella nostra sezione, un grande pacco...

I bambini sono tutti sorpresi, contenti e curiosi di scoprire cosa contiene 
questa grande scatola,...  ma non è ancora il  momento,...  si  fanno prima 
alcune ipotesi. 

COSA CI PUÒ ESSERE DENTRO?

Corinne: mi sembra che dentro ci sono strumenti musicali.
Donia: forse dentro ci sono degli strumenti.

Cristoforo: degli strumenti musicali.
Matteo: ...delle sorprese.

Desiree’: dentro ci sono dei palloncini a forma di cuore.
Federico: dentro ci sono dei pupazzetti.

Lucrezia: dentro...ci sono dei libri.
Feroz: ...forse dei giochi.

Serena: dentro...ci sono dei libri.
Cristian: forse...delle magliette per metterle a Carnevale.

Cristoforo: dentro ci sono...delle maschere.
Emiliano: io sono d’accordo con Cristian.

Marco: dentro ci sono...delle maschere di Superman.
Corinne: o dei fiorellini, dei libri(da colorare) con i cuoricini o le stelle.



CHI CE L’HA MANDATO?

Donia: forse l’ha portato Cappuccetto Giallo.
Desiree’: no...l’ha portato Cappuccetto Arancio.

Giulio: ci sono anche dei cuori...proviamo ad aprirlo.
Feroz: e’ stata Cappuccetto Arancione.

Letizia: i bimbi grandi sono stati.
Alessia: ce l’ha portato Cappuccetto Giallo.

Arianna: e’ stata Cappuccetto Rosa.

DOPO L’APERTURA DELLA SCATOLA, OSSERVIAMO CHE 
COSA CONTIENE...

UN  CAPPUCCIO:
Federica: e’ un cappuccino

Serena: serve per andare a letto
Federica: si mette in testa

Lucrezia:...e per andare fuori
Donia: per fare un regalo

Desiree’: per tenere calda la testa
Giulio: e’ di Cappuccetto Blu

Letizia: puo’ essere di un Mago
Giulio: quella e’ la cuffia per andare a letto

UNA  CORONA
Serena: serve per le principesse

Corinne: o delle Regine
Federico: o dei Re

Desiree’: perche’ vogliono diventare belle
Donia: se le mettono in testa per sposarsi

Simone Bo.: serve per metterla in testa
Desiree’: la corona serve perche’ quando incontrano un principe, dopo lui dice 

che e’ bella



GLI  STIVALI
Federica: sono del cacciatore

Giulio: i cacciatori sono molto eleganti
Chiara: servono per andare in montagna

Donia: per cacciare i lupi e le pecore.
Matteo: servono per andare nella neve

Desiree’: gli stivali sono piu’ grandi delle scarpe
Corinne: forse sono gli stivali di Babbo Natale

Cristian: ma i cacciatori hanno gli stivali con i lacci.

DELLE MONETE
Cristoforo:...dei soldi

Federica: dei soldi d’oro per pagare in banca alla cassa
Cristoforo: sono di cioccolata

Simone Bo.: servono per andare a fare la spesa
Giulio: mi viene in mente Robin Hood

Lucrezia:...o Peter Pan
Federica: o il tesoro

Cristian: anche Capitano Uncino aveva un tesoro
Donia: forse la storia dei folletti

Pian piano tutti gli indizi ci collegano alla storia di Pollicino.
Una persona di nome ANNARITA...verrà a raccontarcela.

 ... CHI SARA’ ANNARITA?.

La sorpresa è proprio grande
 quando scopriamo che Annarita

... è la mamma
 del nostro amico Federico.



Decidiamo di lavorare con i bambini dal punto di vista logico-matematico 
in modo pratico, così si propongono una serie di giochi a livello motorio, 
dove si raggiungono traguardi logici attraverso l’utilizzo del proprio corpo.
I giochi logici-matematici si calano perfettamente nella storia di Pollicino 
( 7 fratelli, 7 corone, 7 orchesse).

Giochi proposti:
 IL  GIOCO  DELLA  LINEA  DEI  NUMERI  CON  L’UTILIZZO DEI 

CERCHI 

IL  CERCHIO  ROSSO  RAPPRESENTA  LO  ZERO,
 MENTRE  GLI  ALTRI  CERCHI  RAPPRESENTANO

  I  NUMERI IN  SUCCESSIONE  DA  1 A  7
( 7fratelli  di  Pollicino-7orchesse).

IL  PASSAGGIO  DA  UN  CERCHIO  AD  UN  ALTRO
 AVVIENE  CON  UN  SALTELLO.



 GIOCO  DELLE  CORRISPONDENZE:
      ASSOCIAMO  LA  QUANTITA’  DEGLI  OGGETTI  PRESENTI  
      NELLE  CARTE  AL  CERCHIO  GIUSTO  

..SORTEGGIAMO  UNA  CARTA
...CONTIAMO  LE  CORONE  DELLE  ORCHESSE  DISEGNATE 

NELLA  CARTA,
...POI  LA  DISPONIAMO  NEL  CERCHIO  CORRISPONDENTE.



 GIOCO  DEL  “TANTI- QUANTI”:
     METTIAMO  NELL’INSIEME  TANTI  OGGETTI  QUANTI  SONO 
     QUELLI  NEL  CARTELLINO...

...PENSIAMO  A QUALI  OGGETTI  POSSIAMO  UTILIZZARE PER 
METTERLI  NEL  NOSTRO  INSIEME ...NATURALMENTE 

RISPETTANDO  LA  QUANTITA’  PRESENTE  NEL  CARTELLINO.



 ORA...DIVENTA  SEMPRE  PIU’  DIFFICILE...
        ASSOCIAMO  ALLA  QUANTITA’  ANCHE  IL  SIMBOLO 

NUMERICO



 PROPONIAMO  ORA  COME  ULTIMA  ATTIVITA’  DI 
QUESTO PERCORSO,   UNA  SCHEDA  IN  CUI  I  BAMBINI 
DEVONO  DISEGNARE  “TANTI  PALLINI  QUANTI  SONO  GLI 
OGGETTI  NELL’INSIEME” 



Abbiamo poi proseguito il percorso lavorando a piccoli gruppi di 3- 4 
bambini prendendo confidenza con il computer e utilizzando dei 
programmi di grafica adatti a quest’età.... 

                                                                         Disegniamo  cio’  che  pu’
                                                                                 c i  piace...........

. ....e  poi  lo  coloriamo



Realizziamo poi dei personaggi burattini attraverso l’uso del computer, 
colorandoli e seguendo il nostro gusto personale e la nostra creatività. 
Ecco alcuni esempi......

                        POLLICINO

                                                                                Simone Bo.

MAMMA  DI
POLLICINO

                                                                              ORCO

                                                         Corinne

                                                                Anna

IL PROGETTO PROSEGUE POI NELLA REALIZZAZIONE DI  FONDALI 
CHE RAPPRESENTANO GLI AMBIENTI PIU’ SIGNIFICATIVI DELLA 
STORIA DI POLLICINO E NELL’ UTILIZZO DEL TEATRINO PER L A 
DRAMMATIZZAZIONE. DA QUI INVENTIAMO,SEGUENDO LE 
MOTIVAZIONI E GLI INTERESSI  DEI BAMBINI, UNA STORIA...MA 
QUESTA E’ UN’ALTRA STORIA!!! 


